UPGRADE

deskovky a escape room
v neformalnim vzdeldavani

Aktivity a metodika ze Skoliciho kurzu

Organizéator: SVC Ivanéice
Partnerska organizace: neformalni skupina Cardio Youngs
Termin konani kurzu: 9.-17.6.2022

STREDISKO VOLNEHO CASU IVANCICE

HORIZ®NT o DZS iuventa



O projektu

Skoleni navazovalo na dvé predchédzejici akce s tematikou deskovych her a neformalniho vzdélavéni - NFV (vyména
mlddeZe a zejména $kolici kurz konany v bieznu 2018). Pokracovani Skoliciho kurzu se zaméfilo nejenom na
deskovky jako také, ale i na rdzné podoby escape room.

Cile projektu:

1. Poskytnout informace z tematiky NFV v praci s mladeZi, zménit nazor na NFV a inspirovat k vyuZivani NFV pfi
akcich pro déti a mladez

2. Naucit se, jak pFipravit aktivitu od cil( aZ po zpétnou vazbu a vyuZit pfi tom deskové hry jejich prvky, adaptaci,
namét ¢i adaptovani se na outdoor aktivity.

3. PFispét k zméné postojl a nazorl na deskové hry — od néstroje na zabavu k nastroji pro vzdélavani a zlepsovani
kompetenci mladych lidi €i pracovnikt s mladezi.

4. UmoZnit vyzkouset si NFV v praxi, vytvorit pfiklady aktivit, jak se daji rGzné véci z deskovych her vyuZivat a jak v
deskovych hrach najit vzdélavaci cile.

5. Po Skoleni vytvofit broZuru o vyuzivani deskovych her v NFV, rozsifit osvétu o NFV a vyuZivani netradicnich
ndstroju v NFV.

Metodika:

Obe nase 3kolenia vychadzali z toho, Ze spolocenské hry — deskovky, nemusime pouzivat iba na hranie a v podobe, v
ktorej boli vyrobené, ale s ich pomocou si vieme vytvorit nové viastné aktivity. Vo vybave na rdéznych akciach s
detmi a mladymi [udmi sa totiZ obvykle nachadzaju nejaké spolocenské hry. Na tomto upgrade Skoleni sme sa viac
venovali $pecidlne Gnikovym hrdm a tnikovym miestnostiam. KedZe v organizaciach ¢i centrach volného ¢asu su
zvy&ajne k dispozicii rdzne spoloéenské hry, s pomocou tychto spoloéenskych hier vieme pripravit Gnikovky (v
miestnosti, v teréne, pri stole, na papieri...) — jednoducho vyuZijeme na Ulohy v unikovke komponenty, pravidla
alebo principy z tychto spoloéenskych hier. Navyse, ked' do tnikovej hry zakomponujeme tému, ktort potrebujeme
riesit, mame novu aktivitu do neformalneho vzdelavania.




Tvorba aktivity s vyuZitim deskoviek a tnikoviek

O neformalnom vzdelavanihovorime vtedy, ked ucenie sa pri nejakej aktivite nebolo len ndhodné, ale bolo cielené a po
aktivite zreflektované a uvedomené. Pokial by sme sa nauéili nie€o ndhodne a za nejaky ¢as prisli na to, 7e ved vlastne
toto sme asi pochytili pri danej aktivite, uZ sme pri informalnom ugeni, ktoré sa deje stile a najprv si ho vébec
neuvedomujeme.

Tvorba aktivity pri neformédlnom vzdeldvani ma svoj postup. Odhliadnuc od konkrétnej aktivity, vidy by sme mali
vychadzat z konkrétnej vychodiskovej situdcie a identifikovat problém ¢&i nedostatok, ktory chceme rieéit. Pri aktivitach
s detmi a mladeZou to v takejto situdcii obvykle byva problém, Ze nasi Gi¢astnici nie¢o nevedia, alebo im potrebujeme
odovzdat nieco z urcitej tematiky alebo musime rie3it tvorbu timu, skupinovd dynamiku alebo alebo... Neformélne
vzdelavanie je o rozvoji kompetencii a tie sa skladaju z troch zloZiek: vedomosti, zruénosti a postojov. Aktivity, ktoré
tvorime, nemusia a ani by nemali byt (a zo svojej podstaty ani nebudi) zamerané len na jednu zlozku kompetencii.
MéZe niektora prevlddat, ale pri spravnej reflexii Gi¢astnici zistia, Ze z aktivity ziskali viac ako sa na prvy pohlad zdalo.

S tymito prvymi krokmi pri tvorbe stvisi a ako druhy krok nasleduje nastavenie cielov. Ked sme si u? identifikovali
problém, nasim ciefom by malo byt ho odstrénit a teda dosiahnut stav bez daného problému. T.j. zlepsit timovi
spoluprdcu, nautit viazat 5 novych uzlov, precvitit si orientaciu v prirode... atd’. Az ked médme uréené tieto dva body— A
na zaciatku a B na konci, musime vymysliet prostriedok, ktorym sa z bodu A do bodu B dostaneme. A tymto
prostriedkom je samotnd aktivita, ktoru tvorime. Bez zaveretnej reflexie a uvedomenia si toho, ¢o si z aktivity

" s

odnasame, Co sme ziskali, by to vSak bolo zbytoéné a preto je reflexia a spatna vizba klticova.

Postup:

1, identifikovanie problému, vychodiskovej situécie, nedostatku

2, nastavenie cielov, idedlnej situacie, do ktorej sa chceme dostat

3, hfadanie prostriedku, ktory nds do tejto zlep3enej situdcie dostane —teda tvorba samotnej aktivity s da nymi cielmi
4, reflexia po aktivite a uvedomenie si uenia a vzdeldvania pogas aktivity, o sme siz nej odniesli




Unikové hry ako neformélnovzdeldvacie aktivity

Unikové hry a Gnikové miestnosti mdzu byt velmi dobrou aktivitou v neformalnom vzdeldvani, kedZe maju nespocet
variacii a jednu nesmiernu vyhodu — deti a mladez obvykle zaujmu, pretoZe uz niekolko rokov si v méde. My sme sa na
gkoleni ststredili na to, ako vytvorit Unikovku s pomocou spoloéenskych hier. Krabica ¢i vela krabic s deskovkami totiz
obsahuju nielen samotné komponenty, ale kaZzdd hra md aj svoje zakladné principy alebo pravidla, ktoré vieme z hier
vybrat a vytiahnut a s ich pomocou vytvorit Glohy & rovno pribeh do tnikovej hry alebo miestnosti. Do unikovky, ktord
tvorime, vieme napasovat tému &i konkrétne problémy, ktoré potrebujeme riesit. Skvelé je, Ze do vytvorenej inikovky
vieme s men3imi obmenami napasovat zase int tému, takZe tnikovky samotné pdsobia velmi dobre ako kostry aktivit.
Mnohokrat stadiiba vymenit rekvizity a pribeh a sme v iplne inejtéme.

V obdobi médy tnikovych hier vzniklo vel'a druhov a varidcii. Naj€astejSie sa stretdvamess:

1, origindl Ginikova miestnost — escape room — pdvodny typ tnikovky, fyzicka miestnost alebo viac miestnosti, do ktorej
sa skupina zavrie na uréeny ¢as a maju riesit, ako sa dostantivon

2, Unikova hra v teréne — hrd sa vonku, na va¢sej ploche, éasto ide o hru v meste, pri ktorej ma skupina vyriesit nejakd
tlohu—uniknt, zachrénit sa .

3, spolo¢enska hra escape room — rozne typy spologenskych hier: kartové, klasické spolocenské hry, kde pribeh sa
odohrava vo fantazii a pouZivaju sa na neho rekvizity z hry, obrazky na kartach a pod.

4, escape room book — knizky s Unikovymi hrami, kde v knihe je zakomponovana tunikovka, Casto sa s knihou ma rézne
manipulovat, nie¢o vystrihndt, prilepit, otvorit a takto sa vylusti dany pribeh alebo tloha z knihy

5, escape room puzzle—klasické puzzle s dielikmi, ktoré pri postupnom skladani obrazu odkryva rézne dGlohy

Nase aktivity zo Skolenia

Vystupom zo Zkolenia st priklady aktivit, ktoré pripravili Géastnici €i lektori. NaSa dramaturgia programu na Skoleni
viedla totiz k cielu samotnej tvorby aktivit. Najprv sme niekolko dni riesili tedriu, hranie a u€enie sa samotnych
deskoviek a réznych escape room, boli sme na exkurzii v komerénych escape room a nakoniec sme pozbierali rozne tipy
andapady z tohto procesu a vytvorili sme modelové aktivity.




AKTIVITA C. 1 - ESCAPE ROOM BOOK NA TEMU ERASMUS+
Ciel: zoznamit G¢astnikov so zékladnymi faktami o Erasmus+ a kltiéovych akcidch

Vychodiskova situdcia: Sti¢astou programu na akcidch z Erasmus+, & uz na mladeznickych vymenach alebo
Skoleniach, byvaju zakladné info o programe. Viac ¢i menej, kratSie alebo podrobnejsie, ale obvykle iba obycajny
prihovor pred flipchartom. Preto sme na 3koleni vymysleli spdsob, ako Géastnikov zoznamif s E+ trochu inak. Vyuzili
sme vytiahnuté strany z prirucky Erasmus+ (verzia 2022 — v slovenskom jazyku), ktoré sa tykali najmi vymen a
Skoleni. Vysokd variabilita tejto aktivity je v tom, Ze sa méZete zamerat viac na hociktoru &ast E+, nemusite ani
pouZivat priamo strany z prirucky ale viete si vytvorit vlastny book. My sme chceli, aby pri hfadani odpovedi a
rieSeni Gloh Gcastnici sami presli danymi stranami, preitali si ich a hladali odpovede v texte. Cel4 tloha bola
oramovana pribehom o Erasmovi Rotterdamskom.

Motivdcia — pribeh, ktory rozpréva Eramus Rotterdamsky:

Pisal sa jun leta dvetisicdvadsiatehodruhého a na dalekej juZnej Morave sa zisla skupina novych adeptov v dalsom
projekte, ktorého program nesie moje meno... Ale &o to, ja tu predsa nemdm byt s nimi, ¢o sa to stalo, jamam len
bdiet a zhora pozorovat ich vzdeldvacie pokroky a tspechy...

UZ to mdm, to bude tou divnou knizkou, ktord sa objavila v mojej kniZnici! Tou divnou kniZkou, ktord sa mi hned'
nezdala. Ved'td nepatri do mojej doby, je pind cudzich slov a cudzich informdcii. Ale tak isto je ping méjho mena! Co
sa to stalo? Niekto ma zacaroval!

Ja som sa ocitol niekde tpline inde! A knizka je tu so mnou! Ur¢ite v nej bude kfti¢ na cestu spét domov!

Postup:

Uéastnici dostali 14 stran z prirucky, v ktorych boli pripravené rézne ulohy. VylGstit mali heslo: UNITED IN DIVERSITY,
ktoré na konci povedali Erasmovi a on sa odZaroval naspat domov. Na konci kaZdej strany sa dozvedeli, na ktorej
strane pokracuju (niektoré strany za sebou nadvézovali, inokedy sa preskakovali).
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Reflexia:

Tato escape book je priemernej obtiaZnosti. Podla zloZenia skupiny je vhodné prispdsobit Glohy a otdzky. Vyhodné
je, Ze podobnd escape book sa da vytvorit k hocijakej téme a obtiaZnost vieme tiez velmi dobre korigovat. Nase
skupinky na riedenie tohto escape booku boli 4-5 glenné a mali presnu hodinu ¢asu. Podla potreby vieme do

pribehu zakomponovat pomocnika, ktory by ich posunul, ak by sa Upine zasekli.

AKTIVITA €. 2 - Priklad vyuzitia roznych komponentov z deskoviek

Pribeh o Cervenej Karkulke

Utastnici st rozdeleni do timov. Navod mézu mat vytladeny a hrat bez pomoci, alebo mdzu mat jedného rozpravaca
pribehu, ktory ich postupne vedie dlohami. Ulohy v aktivite st tvorené prevazne s komponentami zo spologenskych
hier. Nachadzaju sa v obalkach.

Intro + priebeh aktivity:

Babitka ma hodné rokd... Tfeba i 500. Propojime s Timeline

Spoj to Jidlo - co nesla v kodiku - co méla babicka nejradéji. KdyZ neuhodnou - dostanou véc, kterou musi s sebou
celou dobu tahat. Treba nafukovaci kruh, stolicku, &i dostanou trest - zdrZeni nebo v rediném prostfedi ponesou
néjakou nepraktickou véc.

Karkulce je 11 let

Zila byla jednou jedna holti¢ka, ktera nosila Eerveny ¢epecek, ktery ji udila babicka. A tak ji zatali fikat Cervend
Karkulka. Karkulka ¥ila s rodi&i ve velké vile s bazénem, saunou, vitivkou a vlastni diskotékou na okraji mésta.
Navitévovala &kolu pro nadané déti a chodila do 5. t¥idy. Babitka Zila sama v centru mésta v panelovém domé v 10.

poschodi. Jednoho dne Karkulce babitka zavolala.
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“Ahoj Karkulko, jsem nemocnd, mohla bys mi donést prosim néjaké jidlo?” “Ahoj babicko, ano né&jaké jidlo ti

donesu. Pfijdu co nejdfiv to pajde.”

Karkulka vzala kosik, dala do né&j jeden rohlik pro babitku a vyrazila na cestu. Nechtélo se ji jit pésky, protoZe

propafila celou noc. Otevii obélku &.1.

1. Ktery dopravni prostfedek Karkulka poutZije? Timeline - viechny barvy

Lokomotiva - Ajajaj, do centra mésta nevede Zelezni¢ni trat. Tento prostiedek nem(ize Karkulka vyuzit. Vyber si
jinou mozZnost.

Lod'- Jejda, lod' nemizZes pouZit, je pfili§ velka a tak se zasekne pod mostem. Tento prostfedek nemuze Karkulka
vyuZit. Vyber si jinou moZnost.

Automobil - Timto automobilem Karkulka urtité nepouZije. Tento automobil pat¥i do jeji soukromé muzejni shirky.
BohuZel se nedd pouZit jako dopravni prostiedek, protoze nema technickou kontrolu. Vyber si jinou moZnost.
Raketoplan - Velice dobry napad, ale hodil by se, kdyby babitka bydlela na jiné planeté. Tento prostredek nemUze
Karkulka vyuZit. Vyber si jinou moZnost.

Elektricka kolobé&ika - Jsi si jisty? Pokud ano, pokracuj k obélce &.2.

Obalka €. 2 - pouceni o zdkonu s elektrokolobézkami

Vnéjsi text na obalu.




Cervena Karkulka vzala kogik s rohlikem, stoupla na elektrokolob&zku a vyjela smérem k centru mésta po chodniku.
V zapéti ji zastavil policista a zeptal se ji: “Vi3 co jsi pfed jizdou zapomnéla udélat?”

Vyber spriavnou odpovéd. Dalsi krok je uvnitf obalky.

a) Neoblékla si sportovni oblegeni

b) Nevzala si pfilbu

c¢) Neudélala selfie fotku pred jizdou na Instagram.

Vysvétleni:

a) Je pravda, Ze pohodlInéj3i je sportovni obleceni, tohle ale kvilli tomu ji policista nezastavil. Neni to poruseni
zédkona. Viyber si jinou moznost.

b) Spravné. Karkulka nemyslela na svoji bezpeénost. Ze zakona je povinnost do 18 let véku za jizdy pouZit ochrannou
pfilbu. Vem si obalku ¢. 3.

¢) Je fajn sdilet s kamarady, co zrovna déldte, ale kvali tomu ji policista nezastavil. Neni to porudeni zdkona. Vyber si
jinou moZnost.

Obalka ¢.3

Policista se Karkulky zepta: “Kolik ti je let?” Karkulka odpovi: “11.”

“vig do kolika let mGze$ jet na elektrokolobéZce po chodniku?”

Vyber spravnou odpovéd. Dalsi krok je uvnitf obalky.

1) do 18 let
2) do 5 let
3) do 10 let




1) V tomhle véku uZ jsi dost velka na to, abys mohla jet po silnici. Vyber si jinou moznost.
2) Tohle je mald vékovd hranice na to, aby se zvlddla bezpeén& pohybovat po silnici. Vyber si jinou moznost.
3) Pfesné tak, do 10 let se déti miZou pohybovat po chodniku. Karkulka uz mé 11 a po chodniku jet na

elektrokolobéice nemize. Kolob&zku Karkulka tak zamkne na misté a vyd4 za babigkou pésky. Otevri obdlku €. 4.

Obdlka ¢. 4 - Ninja karty, kli¢ k FeSeni je na opa&né strané zpravy, Similo karty pohadek

Karkulka potka kolemjdouciho, ten ji stréi do ruky karticku. Rozlusti tajnou zpravu na kartiéce.

Cekdme té v taxiku za rohem. ZviFe, stavitel.

Napovéda: ._ _
Pink

Jakmile rozlustite tajnou zpravu, rozlozte si kartiky z obélky na stiil. Vyberte spravnou kartu.

Oteviete obalku ¢&. 5
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Obalka ¢.5

Kolik postav je na vami zvolené karticce?
3 obilky s &isly-1,2a 3.

1, Jestd chvili pfemyslej, zkus vybrat spravnou kartu.
2, Jedté chvili pfemyslej, zkus vybrat spravnou kartu.

3, Spravné. Prasatka Karkulku odvezou pied babiccin panelak. Otevfi obalku ¢.6

Obdlka &.6 - Tik tak bum family - ZiZala
Obrazek rozstiihany na kousky. 740

Setti ¢isla a otevfi pFislusnou obalku.

Obalka €. 7
Tak takhle to ur€ité nefunguje, vylusti kod k zamku spravné.

Obdlka €. 11 - Bananagrams

Gratulujeme, Karkulka pravé otevfela dvefe do panelaku. MiZe se tak vydat za nemocnou babickou. Vyjede

vytahem do 10. patra a zatuka na dvefe.

Z bytu se ozve: “Rekni heslo! Jaké je moje nejoblibenéj3i jidlo?”
Vylusti spravné heslo, aby t& babictka pustila do bytu. PouZij vSechna pismena.

Pokraéuj na obalku €islo 8.




Obidlka ¢.8 - zamek a truhla
Vyborng, hladovd babicka pustila Karkulku dovnitf. Téila se na dobré jidlo. Ale zjistila, Ze Karkulka ji nese pouze
jeden rohlik. Babicka by chtéla dat Karkulce penize, protoZe je v této dobé ostrazita ma viechny své Uspory uloZzené

v domacim trezoru. BohuZel zapomnéla kdd.

Sestavte karticky ve spravném pofadi a vylustéte kéd k trezoru.

Napovéda: Secti na jednociferné &islo.
Odpovéd: 8614

3+5=8

9-3=6

5-4=1

1+3=4

Soucet z karet: 3,9, 5, 1
Gratulujeme! Pomohli jste babi¢éce ziskat mince, které babicka ukoFistila Kapitanu Hookovi.

Babicka tak Karkulce dala mince v hodnoté stovky a poslala ji do obchodu. Pokraéujte obalkou ¢.9.

Obalka €. 9 - spoj to - jidlo
Karkulka byla lind a tak $la jen do samo3ky za rohem, koupit néco vic.

Vezméte si karticky z obalky a rozhodnéte se, které potraviny babicce Karkulka koupi.
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N&povédou vam muze byt pfiloZzeny cenik.

CENIK

chobotnice 100 g = 300 K¢
vino 11 =89 K¢

syr 100g = 13,9 K¢
pecivo 1 rohlik = 3,5 K¢
Sunka 100 g =15,9 K¢

Pokud méate vybrané potraviny, oteviete obalku ¢. 10.

Obalka €.10

Doplii do k¥iZovky potraviny, které nakoupila Karkulka v samosce.

Ty

GPERACE ZEXESTAM

S lul n k a
plelc | v | o
s |y |r

Tajenka:

Pokradujte na obdlku €. 12




Obalkac. 12

Ano, je to tak. Babicka chova doma v kleci zachranéného kosa. Stal se z néj nejlepdi kdmos babicky. Naucil se, dokonce i
mluvit. Karkulka se vratila z obchodu.

Pfi pfichodu kos ji na pfivitanou prozradil:

“Babatajné zasoby Spajzka klice lednice”

Nebrat, slouZi pro téely tnikové hry.

Béz a ziskejtajné zasoby.

Gratulujeme, pravé jste ziskali nejvétsiz pokladi! Obsah babiéciné $pajzky.
ZPETNA VAZBA

Libilo se, bylo vtipné, zabavné a legra&ni. Pouziti prvkil/ mechanismi/ komponentu celkem 6 riiznych her

Cilovou skupinou jsou déti ve véku od 10 do 11 let (4. a 5. tfida), ale hru (véetné tématu) Ize upravit pro rizné vékové
kategorie. Nevadi delsi doba stravend u nékterého z ikolli. Motivuje k dalgimu luéténi.

Tuto aktivitu Ize pojmout jako Gamebook pfevedeny nastl. Prvkyze hry obsahujii pouceni (zakony).

Chybélo jasné upozornéni na zévér hry pfi nalezeni obsahu Spajzky. PFipadné pogratulovani hraétim k Gsp&&nému
redeni. Lze stfidat mentaini a fyzické aktivity.

Hraméla skvéle pfedvedené intro v podobé pohadkovych postav.

Odhad hraci doby byl 30-45 minut. Celkem hru odehréli za 30 minut. Za nespravnou odpovéd je penalizace v podobé
zdrzeni ( otevirani dal3ich zbyteénych obalek). Ve venkovnim prostoru mézeme pouZit velkou nepraktickou véc, kterou
Fesitelé ponesou s sebou. Velikost skupiny je na povazenou. Redlné to vidime na 4-5 osob. Lze st¥idat postupné osoby,
které budou otevirat jednotlivé obalky. Pofadi osob mdZou uréovat réizna
kritéria jako napt. kdo ma nejdel3i nohu, nejkratsi vlasy, barva obleéeni apod.

Tyto instrukce mohou byt napsény pfimo na konkrétnich obalkach.
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AKTIVITA €. 3—MAPA

Ingpiracia: viaceré spologenske hry, kde hracou plochou je mapa — mriezka, na ktorej sa mozu robif len urcité pohyby.
Slepa mapa—mriezka, sa odkryva pohybmi na nové poli¢ka. Cielom na tejto mape bolo pozbierat artefakty a spolocne
odist. Do mriezky — mapy, sa dalo vstupit len vchodmi a rovnako aj odist. Zaujimavy prvok — hraci hraju ako jeden tim,
ale kazdy mé vlastnti mapu, do ktorej si zakresluje identickd mapu ako jeho spoluhrdéi. Krok kazdého spoluhraga si musi
zaznacit kazdy hrac.

Na zbieranie diamantov sa daju vyuZit fyzické diamanty z hry Diamant, pripadne Zetény z hocijakej hry.

Variacie:

1, pévodnd verzia s posunom iba o jedno politko, vratane uz odkrytych, sa ukazala ako zdlhavé. D4 sa skratit zmengenim
mapy alebo zrychlenim pohybu (posun po odkrytych poligkach brat ako jedno poli¢ko, pokial ide o rovnaky smer a
vietky policka st odkryté)

2, v pdvodnej verzii musel kazdy hrac navitivit vietky politka s artefaktami — variaciou méZze byt, Ze artefakty si hraci
rozdelia

3, do mapy sa daji zakomponovat poli¢ka s réznymi tlohami, napr. tykajtce sa zbieranych artefaktov—a hned'tu mame

aktivitu, do ktorej simozeme dosadit vlastnutémua vlastné ulohy
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LEGENDA:

Zed: Klig:

Past jednorazova:

BODY:
Diamnt :
Artefakt:
Past:

KLICE:

PRAVIDLA:

Zéngk: Artefakt: Diamnt:

Past opakujici: Zacatecnipozice:

ZAMEK:

1. Hrajes sam za sebe.

2. Vymysli si legendu.

3 Vyber si jednu ze ¢t yfza&it eénychpozic.

# Mas vzdy jen jeden vyb& pohybu — doprava, doleva,
nahoru a dolii od mista,kde se nachazis.

5 Kdyz narazi na pfekazku (zed’, zamknut §zdmek),
nesmi$ na ni vst oupit .

6 Na kazdé pole, kteréneni prekazkou, musi vst oupit !
(vCet népasti).

7 Kdyz ziskas drahokam (+1 bod) nebo art efakt(+2
body). pfict isi body a vyskrtnisi dany drahokam nebo
art efaktna mapé

8 Kdyz narazis na past,odectisi body (-1bod).

9 Vit&iten,kteryjako prvni odemkne viechny zdmky,
ziska art efakta ut ecelibovolnou zagat eénipozici.

LEGENDA:
Zed: Klig:
Past jednordzova:

BODY:
Diamant :
Art efaki :
Past:

KLiCE:

LEGENDA:
Zed™ Klig:
Past jednordzova:
BODY:

Diamnt :
Artefakt:

Past:

KLICE:

Zinek;

Past opakujici:

Zanek:

Past opakujici:

Artefakt: Dianant :

Zatatctnipozice:

ZAMEK:

Artefakt: Diamnt:

Zacdteénipozice:

ZAMEK:

s B ey ey e = = -l I N IS [ V) ) (S




Priloha — spologenské hry, ktoré sme si na Skoleni vyskusali a nieco z nich sme vyuiili pri tvorbe aktivit.

Alentina zahradka, Bananagrams, Century |. - Cesta kofeni, Cut the Rope, Dixit, Dobble, Dobble Cesko, Dobble Harry
Potter, Dobble KIDS, Dobble ZOO, Dobble 360, Dobble1-2-3, DoDeLiDo, DOWNFALL MACHINE, ESCAPE ROOM 2 -
Gnik.hra, ESCAPE ROOM 3 - inik.hra, ESCAPE ROOM - nik.hra, ESCAPE ROOM: tnik.hra - Rodinna edice - 3 scéndre,
Hrdinové bez zaruky, Jednim slovem, Kabo, Kniha OPERACE PIZZA - Unikovka Junior, Kogi&i klub, KONCEPT, Kryci
jména, Kryci jména: Obrazky, Labilni jednoroZci, LAMA, Logik Town, MikroMakro: Mésto zlocinu, Minecraft Board
Game, Odemkni! - Na stopé bilého krélika, Odemkni! - Sherlock Holmes - Sarlatova nit vrazdy, Odemkni! - Vhodte
minci, PAC-MAN: deskové hra, Pandemic, Pandemic: Epicentrum - Evropa, PANIC LAB, Quoridor, Sagrada, SIMILO -
HISTORIE, SIMILO - POHADKY, Spoj to! Cestovani, Spoj to! Jidlo, Spoj 5, Stezky tukan(i, STRATEGO - Mar3al a Spion,
TACO, KOCKA, KOZA, SYR, PIZZA, Tajna vyprava ¢arodéjl, Ticket to Ride - EUROPE, Tik Tak Bum, Tik Tak Bum Family,
Time line: Cesko, TimeLine - Klasik, TimeLine - Udalosti, TimeLine - Vyndlezy, TIPNI SI, Triominos, Unlock CZ, Unlock
2 - Mystery Adventures EN, VCELKY / Bzzz, VEDOMOSTNI PEXESO "POREKADLA, “Yogi, Zakdzand poust, Zasni se,
Zbodni salat, 3iQ v doze, 6 BERE!, 7 Div(i svéta - Architektilmagenius, Ninja kartyCodex, Naturalis, The Games,
Turboprsi, Trefa

P.S. na zaver: Dajte si pozor na komponenty zo spoloéenskych hier, pokial ich vyberate na iné pouZitie .

Najlepgie urobit zoznam, o z ktorej hry bolo vybraté, aby sa to do nej aj vedelo vratit.




